SCUOLA PRIMARIA: TECNOLOGIA
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria

L'alunno riconosce e identifica nell'ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. 
È a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo im- 
patto ambientale. 
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento. 
Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale. 
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle di- verse situazioni. 

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del dise- gno tecnico o strumenti multimediali. 
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale. 
 


	Obiettivi di apprendimento alla fine della classe quinta 

 Vedere e osservare 
- Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull'ambiente scolastico o sulla propria abitazione. - Leggere e ricavare informazioni utili da guide d'uso o istruzioni di montaggio. - Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti. - Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni. 
- Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica. 
- Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi. 
Prevedere e immaginare 
- Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell'ambiente scolastico. 
- Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe. - Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne possibili miglioramenti. 
- Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari. - Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e informazioni. 
Intervenire e trasformare 
- Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni. 
- Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti. - Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico. - Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni. - Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità. 


CLASSE PRIMA
Contenuti 
· I materiali.

· Distinzione tra materiali naturali e artificiali.

· Oggetti scolastici e non di uso quotidiano.

· Le principali parti del computer.

Abilità
· Osservare, analizzare e descrivere le caratteristiche dei diversi materiali.
· Osservare, analizzare e descrivere le caratteristiche degli oggetti di uso quotidiano.
· Utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici.
CLASSE SECONDA
Contenuti 
· I materiali.

· Distinzione tra materiali naturali e artificiali.

· Oggetti scolastici e non di uso quotidiano.

· Utilizzare programmi informatici (paint, word).
· Oggetti legati alla storia personale.
Abilità

· Osservare, analizzare e descrivere le caratteristiche dei diversi materiali.
· Osservare, analizzare e descrivere le caratteristiche degli oggetti di uso quotidiano.
· Utilizzare i programmi di videoscrittura e di grafica.

· Riconoscere e descrivere le trasformazioni degli oggetti nel tempo.

CLASSE TERZA
Contenuti 

· I materiali.

· Le fasi di un processo sperimentale o di trasformazione di materiali.

· Oggetti scolastici e non di uso quotidiano.

· Utilizzare programmi informatici (paint, word).

· Oggetti legati all’evoluzione dell’uomo.

· Manutenzione del proprio corredo scolastico e dell’ambiente circostante.

· Costruzione di un oggetto in cartoncino.

Abilità

· Costruire oggetti seguendo un testo regolativo.

· Abbellire, decorare e riparare  il proprio corredo scolastico e l’ambiente circostante.
· Osservare, analizzare e descrivere le caratteristiche dei diversi materiali.
· Osservare, analizzare e descrivere le caratteristiche degli oggetti di uso quotidiano e confrontarli con quelli del passato.

· Utilizzare i programmi di videoscrittura e di grafica.

· Riconoscere e descrivere le trasformazioni degli oggetti nel tempo.

CLASSE QUARTA
Contenuti 
· Caratteristiche proprie di un oggetto e delle parti che lo compongono.

· Identificazione dei materiali ed eventualmente della loro storia.

· Costruzione di modelli.

· Le principali vie di comunicazione utilizzate dall’uomo via terra, via acqua,via aria. 

· Le telecomunicazioni.

· Manutenzione del proprio corredo scolastico e dell’ambiente circostante.

· Costruzione di un oggetto in cartoncino.

Abilità

· Progettare e costruire modelli di macchine per scoprirne problemi e funzioni.
· Individuare, classificare e rappresentare (con schizzi e modelli tridimensionali), per ognuna delle tre categorie di trasporto, i mezzi corrispondenti. 

· Individuare, analizzare e riconoscere potenzialità e limiti dei mezzi di telecomunicazione. 

· Individuare, riconoscere e analizzare le macchine e gli strumenti in grado di riprodurre testi, immagini e suoni. 

· Adoperare le procedure più elementari dei linguaggi di rappresentazione: grafico/iconico e modellistico tridimensionale. 

· Approfondire ed estendere l’impiego della videoscrittura. 

· Utilizzare semplici algoritmi per l’ordinamento e la ricerca. 

· Utilizzare programmi didattici per l’insegnamento del calcolo e della geometria elementare. 

· Consultare opere multimediali. 
· Costruire oggetti seguendo un testo regolativo.

· Abbellire, decorare e riparare  il proprio corredo scolastico e l’ambiente circostante.

CLASSE QUINTA
Contenuti 

· Caratteristiche proprie di un oggetto e delle parti che lo compongono.

· Identificazione dei materiali ed eventualmente della loro storia.

· Costruzione di modelli.

· Il significato elementare di Energia, le sue diverse forme e le macchine che le utilizzano. 

· Le regole di sicurezza nell'uso dell'energia termica ed elettrica. 

· Le principali vie di comunicazione utilizzate dall’uomo via terra, via acqua,via aria. 

· Le telecomunicazioni: nuove forme di comunicazione multimediali.
· L’organizzazione di una gita.

· Misurazione degli ambienti scolastici.

· Preparazione di semplici alimenti.

· Manutenzione del proprio corredo scolastico e dell’ambiente circostante.

· Costruzione di un oggetto in cartoncino.

Abilità
· Costruire oggetti seguendo un testo regolativo.

· Seguire le ricette per la preparazione di semplici alimenti.
· Abbellire, decorare e riparare  il proprio corredo scolastico e l’ambiente circostante.

· Pianificare nei dettagli un’uscita didattica utilizzando Internet.

· Misurare e rilevare gli ambienti con  l’uso di strumenti multimediali. 

· Progettare e costruire modelli di macchine che utilizzano diverse forme di energia per scoprirne problemi e funzioni.

· Individuare, classificare e rappresentare (con schizzi e modelli tridimensionali), per ognuna delle tre categorie di trasporto, i mezzi corrispondenti, indicando il tipo d’energia utilizzata (termica, elettrica). 

· Individuare, analizzare e riconoscere potenzialità e limiti dei mezzi di telecomunicazione. 

· Individuare, riconoscere e analizzare le macchine e gli strumenti in grado di riprodurre testi, immagini e suoni. 

· Adoperare le procedure più elementari dei linguaggi di rappresentazione: grafico/iconico e modellistico tridimensionale. 

· Approfondire ed estendere l’impiego della videoscrittura. 

· Utilizzare semplici algoritmi per l’ordinamento e la ricerca. 

· Utilizzare programmi didattici per l’insegnamento del calcolo e della geometria elementare. 

· Consultare opere multimediali.
